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e Tema 1. TIC en la educacion en la economia de empresas
1.1. Sociedad de la informacion y la comunicacién
1.2. Las TIC como paradigma de innovacién docente

1.3. Los medios informaticos, los medios telematicos y la ensefianza en el area de
economia de empresas

e Tema 2. La web colaborativa

2.1. Redes sociales

2.2. Herramientas web 2.0

2.3. Wikis y blogs
e Tema 3. Plataformas educativas

3.1. Herramientas de software libre: moodle

3.2. Herramientas de software comercial: google y microsoft
e Tema 4. Implementacion de las TIC en el aula

4.1. Herramientas TIC en cada parte del proceso educativo

4.2. Herramientas TIC y evaluacion

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS GENERALES:

Que los estudiantes sean capaces de:

- CG1. Conocer los contenidos curriculares de las materias relativas a la especializacion
docente correspondiente, asi como el cuerpo de conocimientos didacticos en torno a los
procesos de ensefianza y aprendizaje respectivos. Para la formacion profesional se
incluira el conocimiento de las respectivas profesiones.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Que los estudiantes sean capaces de:

- CE15. Conocer contextos y situaciones en que se usan o aplican los diversos contenidos
curriculares.

- CE16. Conocer la evolucion del mundo laboral, la interaccion entre sociedad, trabajo y
calidad de vida, asi como la necesidad de adquirir la formaciéon adecuada para la
adaptacion a los cambios y transformaciones que puedan requerir las profesiones.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE:

En esta asignatura se espera que los alumnos alcancen los siguientes resultados de
aprendizaje:

e En relacion con la competencia CG1:
- Demostrar que conoce los desarrollos teérico-practicos de la ensefanza y el
aprendizaje de los contenidos de la especialidad.
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- Demostrar poseer las habilidades de aprendizaje necesarias para poder realizar
una formacion continua tanto en los contenidos y las didacticas de la
especialidad, como en los aspectos generales de la funcion docente.

e Enrelacion con la competencia CE15:

- ldentificar los indicadores de calidad sobre el desempeno de la docencia, la
seleccion de contenidos a ensenar, la realizacion de buenas practicas, los
materiales de aprendizaje utilizados y la puesta en practica de la evaluacion y de
la orientacion en las materias de economia de empresas, aplicando un protocolo
de analisis a cada situacion concreta

e En relacion con la competencia CE16:

- Integrar la formacion y utilizacion de las TIC en el proceso de ensehanza y

aprendizaje en el ambito de la economia de empresas.

METODOLOGIAS DOCENTES Y ACTIVIDADES FORMATIVAS

METODOLOGIAS DOCENTES:

En esta asignatura se ponen en practica diferentes metodologias docentes con el objetivo
de que los alumnos puedan obtener los resultados de aprendizaje definidos
anteriormente:

- Método expositivo

- Estudio y analisis de casos

- Método orientado a la resolucion de ejercicios

- Método orientado a la resolucion de problemas

- Método orientado al trabajo cooperativo y en grupo

- Método orientado a la autonomia en el aprendizaje

ACTIVIDADES FORMATIVAS:

A partir de las metodologias docentes especificadas anteriormente, en esta asignatura, el
alumno participara en las siguientes actividades formativas:

Actividades formativas

Clases expositivas

Actividades dirigidas | Clases practicas

Seminarios y talleres
Actividades Supervision de actividades
supervisadas Tutorias (individual / en grupo)

Preparacion de clases
Estudio personal y lecturas
Actividades Elaboracion de trabajos
auténomas Trabajo en campus virtual

El primer dia de clase, el profesor proporcionara informacion mas detallada al respecto.
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SISTEMA DE EVALUACION

CONVOCATORIA ORDINARIA:

En la convocatoria ordinaria de esta asignatura se aplican los siguientes instrumentos
de evaluacion:

Actividades de evaluacion Ponderacion
Evaluacion Trabajo individual 40%
continua Actividades Practicas 25%
Interés y participacion del alumno en la 5%
asignatura
Evaluacion Examen final 30%
final

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:

La convocatoria extraordinaria tendra lugar durante el mes de julio (consultese el
calendario académico fijado por la universidad). Esta consistira en la realizacion de un
examen con un valor del 30% de la nota final de la asignatura. El resto de la nota se
complementara con la calificacion obtenida en la evaluacion continua de la convocatoria
ordinaria.

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DE REFERENCIA GENERALES

BIBLIOGRAFIA BASICA:
Las siguientes referencias son de consulta obligatoria:

- Carreras, C. (2017). Del homo ludens a la gamificaciéon. Quaderns de filosofia, vol. IV,
ndm. 1, pp. 107-118.

- Ripoll, 0. (2013). La actitud lidica como base del proceso creativo. Recuperado de
https://lab.cccb.org/es/la-actitud-ludica-como-base-del-proceso-creativo/

- Ripoll, O. (2014). Gamificar significa hacer jugar. Recuperado de
https://lab.cccb.org/es/gamificar-significa-hacer-jugar/

- V Estudio sobre el uso de la tecnologia en la educacién. Recuperado de
https://www.realinfluencers.es/wp-content/uploads/2020/05/BLINK -inform e-TIC-
2019-ESPA%C3%91A.pdf

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:
Las siguientes referencias son de consulta complementaria:

- Cachia, R., Ferrari, A., Ala-mutka, K. y Punie, Y. (2010). Creative Learning and

Innovative Teaching: final report on the Study on Creativity and Innovation in
Education in EU Member States. Luxemburg/Seville, IPTS/POEU

- Pujola, J.-T. (ed.) (2019). EI portafolio digital en la docencia universitaria. Barcelona:
Octaedro. Recuperado de https://octaedro.com/libro/el-portafolio-digital-en-la-
docencia-universitaria/
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WEBS DE REFERENCIA:

- CCCBeducacio.org - Red de propuestas y contenidos educativos:
https://lab.cccb.org/es/category/educacion/

OTRAS FUENTES DE CONSULTA:

- REAL DECRETO 1393/2007, de 29 de octubre por el que se establece la ordenacién
de las ensefianzas universitarias oficiales (BOE de 30/10/2007).

- REAL DECRETO 1707/2011, de 18 de noviembre que regula las practicas académicas
externas de los estudiantes universitarios (BOE n. 297, 10 de diciembre del 2011).

PO3SPO3_GUIA


https://lab.cccb.org/es/category/educacion/

