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DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

ASIGNATURA: Programacion Web |

PLAN DE ESTUDIOS: Grado en Ingenieria Informatica

FACULTAD: Escuela Politécnica Superior

CARACTER DE LA ASIGNATURA: || Obligatoria

ECTS: 6

CURSO: Cuarto

SEMESTRE: || Segundo

IDIOMA EN QUE SE IMPARTE: || Castellano

PROFESORADO: David Pérez Alvarez

DIRECCION DE CORREO ELECTRONICO: david.alvarez@uneatlantico.es

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

REQUISITOS PREVIOS:

No Aplica

CONTENIDOS:

1. Arquitectura de aplicaciones web.
1. Sitios estaticos.

2. Renderizado del lado del servidor.
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3. Renderizado del lado del cliente.
4. Renderizado isomérfico.
5. JAMStack.
2. Frameworks de desarrollo web.
1. Frameworks de frontend: React.
2. Configuracion de Webpack
3. Otros Frameworks: Vue, Angular, Svelte

3. Interfaces de servicios web.

1. RPCy SOA.
2. REST.
3. GraphQL.

4. Infraestructura y mantenimiento.
1. Provisionamiento.
2. Observabilidad.

3. Estrategias de testeo de servicios.
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COMPETENCIAS

COMPETENCIAS GENERALES:

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas
centralizadas o distribuidas integrando hardware, software y redes.

CG8 Capacidad de explicar y aplicar las materias basicas y tecnologias, que permitan
el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten
de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

CEO7 Capacidad para disenar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y
sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a
principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CE14 Capacidad para analizar, disenar, construir y mantener aplicaciones de forma
robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de programaciéon mas
adecuados.

CE19 Capacidad de conocer y aplicar las herramientas necesarias para el
almacenamiento, procesamiento y acceso a los Sistemas de informacion, incluidos los
basados en web.

CE23 Capacidad para disenary evaluar interfaces persona computador que garanticen
la accesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:

En esta asignatura se espera que los alumnos alcancen los siguientes resultados de
aprendizaje:

Desarrollar una aplicacion con lenguaje de servidor incluyendo la conexion con bases de
datos.

Conocer y tener destrezas en la utilizacién de los principales lenguajes de programacion
para la Web

Conocer las tecnologias para desarrollo web avanzado. Comunicacion asincrona y
servidores de aplicaciones
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METODOLOGIAS DOCENTES Y ACTIVIDADES FORMATIVAS

METODOLOGIAS DOCENTES:

En esta asignatura se ponen en practica diferentes metodologias docentes con el
objetivo de que los alumnos puedan obtener los resultados de aprendizaje definidos
anteriormente:

MD1 Método expositivo

MD2 Estudio y anélisis de casos

MD3 Resolucion de ejercicios

MD4 Aprendizaje basado en problemas

MD5 Aprendizaje orientado a proyectos

MDG6 Aprendizaje cooperativo / Trabajo en grupos
MD7 Trabajo autbnomo

ACTIVIDADES FORMATIVAS:

A partir de las metodologias docentes especificadas anteriormente, en esta asignatura,
el alumno participara en las siguientes actividades formativas:

Actividades formativas

Clases expositivas
Actividades dirigidas | Clases préacticas

Supervision de actividades

Actividades Tutorias (individual / en grupo)
supervisadas

Preparacion de clases

Estudio personal y lecturas
Elaboracion de trabajos

Trabajo individual en campus virtual

Actividades
autonomas

El primer dia de clase, el profesor proporcionara informacién mas detallada al respecto.
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SISTEMA DE EVALUACION

CONVOCATORIA ORDINARIA:

de evaluacion:

En la convocatoria ordinaria de esta asignhatura se aplican los siguientes instrumentos

Actividades de evaluacion Ponderacion
Evaluacién Entregas de Portfolios y Ejercicios 45 %
continua Interés y participacion del alumno en la 5%
asignatura
Evaluacion Examen Teérico-Practico 50 %
final

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:

La convocatoria extraordinaria tendra lugar durante el mes de julio (conslltese el
calendario académico fijado por la universidad). Esta consistira en la realizacion de uno
o dos Examenes Teobrico-Practicos con un valor de hasta el 50% de la nota final de la
asignatura. El resto de la nota se complementara con la calificacion obtenida en la
evaluacion continua de la convocatoria ordinaria.
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BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DE REFERENCIA GENERALES

BIBLIOGRAFIA BASICA:

® Thomas, R. (2000) Architectural Styles and the Design of Network-based
Software Architectures Univ. California

® “Vepsalainen, Jy Sapegin, A. (2017) Survive)S - React. Ed. Leanpub

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

WEBS DE REFERENCIA:

® Documentacion oficial de React: https://react.dev/I

® Documentacion oficial de Vue.js: https://vuejs.org/

® Documentacion de Angular: https://angular.io/

® Documentacion de Svelte: https://svelte.dev/

® Documentacion de Solid.js: https://www.solidjs.com/

® Documentacion oficial de NPM: https://docs.npmjs.com/

® Documentacion oficial de NodelS: https://nodejs.org/en/docs/

OTRAS FUENTES DE CONSULTA:

® Resources for Developers: https://developer.mozilla.org/es/



https://reactjs.org/docs/getting-started.html
https://vuejs.org/
https://angular.io/
https://svelte.dev/
https://www.solidjs.com/
https://docs.npmjs.com/
https://nodejs.org/en/docs/
https://developer.mozilla.org/es/

