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DATOS ESPECIFICOS

DE LA ASIGNATURA

REQUISITOS PREVIOS

No Aplica

CONTENIDOS:

1. Etica profesional.
1.1. Introduccioén.
1.2. Etica.

1.3. Formacioén.

1.5. Vocacion.

1.4. Caracter profesional.
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1.6. Costumbre.
1.7. Responsabilidad.
1.8. Libertad.

1.9. Etica profesional.

2. La ética en los sistemas de informacion.
2.1. Introduccion.
2.2. La perspectiva ética en la automatizacion.
2.3. Valores éticos en los sistemas de informacion.
2.4. Etica informatica.
2.5. Deontologia informatica.
2.6. La corrupciony los sistemas de informacion.
2.7. El sujeto y objeto ético de los sistemas de informacion.
2.8. Evolucion de la ética.
3. La ética en la administracion de los recursos informaticos.
3.1 Introduccion.
3.2. Recursos financieros.
3.3. Recursos materiales.
3.4. Recursos de hardware.
3.5. Recursos de software.
3.6. Recursos humanos.
3.7. Recursos de gestion.
4. Delitos informaticos.
4.1. Introduccion.
4.2. Conceptos.
4.3. Alcances y limitaciones.
4.4, Tipificacion del delito informatico.
4.5. Impacto de los delitos informaticos.
4.6. Seguridad contra el delito informatico.
4.7. Peritajes informaticos.
5. El derecho informatico.
5.1. Introduccion.
5.2. Principales areas informaticas reguladas por el derecho.

5.3. Lainformatica juridica.
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5.4. El derecho de la informatica.
5.5. Reglamento general de proteccion de datos

5.6. Ley de servicios de la sociedad de la informacion y de comercio
electronico.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS GENERALES:

Que los estudiantes adquieran:

e CG1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y
firmar proyectos en el ambito de la ingenieria en informatica que tengan por
objeto la concepcion, el desarrollo o la explotaciéon de sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.

e CG7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacidon necesaria
durante el desarrollo de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica y
manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

e CGl1 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental
de las soluciones técnicas, comprendiendo la responsabilidad ética y
profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

e (CGI12 - Capacidad de conocer y aplicar los elementos basicos de economiay
de gestion de recursos humanos, organizacion y planificacion de proyectos,
asi como la legislacion, regulacion y normalizacion en el ambito de los
proyectos informaticos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Que los estudiantes sean capaces de:

e CEO6 - Conocer y aplicar los conceptos de empresa, marco institucional y
juridico de la empresa, asi como de la organizacion y gestion de empresas.

e CEQ7 - Capacidad para disenar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones
y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad,
conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

e CEI10 - Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una
instalacion informatica que cumpla los estandares y normativas vigentes.

e CE24 - Conocer y saber aplicar la normativa y la regulacion de la informatica
en los ambitos nacionales, europeos e internacionales.

e CE30 - Capacidad para disenar soluciones apropiadas en uno o mas dominios
de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que integren
aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE:

En esta asignatura se espera que los alumnos alcancen los siguientes resultados
de aprendizaje:
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e Conocer la legislacion vigente en materia de tecnologia y saber aplicar
principios éticos

e Llevar a cabo proyectos informaticos segln principios éticos y legislacion
vigente

e Conducir de forma eficiente el liderazgo y la negociacidon que supone la
elaboracion y desarrollo de un proyecto informatico.

e Adquirir habilidades de comunicacion efectiva en entornos de desarrollo de
software

METODOLOGIAS DOCENTES Y ACTIVIDADES FORMATIVAS

METODOLOGIAS DOCENTES:

En esta asignatura se ponen en practica diferentes metodologias docentes con el
objetivo de que los alumnos puedan obtener los resultados de aprendizaje
definidos anteriormente:

e MD1 - Meétodo expositivo

e MD2 - Estudioy analisis de casos

e MD7 - Trabajoauténomo

ACTIVIDADES FORMATIVAS:

A partir de las metodologias docentes especificadas anteriormente, en esta
asignatura, el alumno participara en las siguientes actividades formativas:

Actividades formativas Horas

Actividades Clases expo;itivas 22.5
dirigidas CIaS(.as p_ractlcas 15
Seminarios y talleres 15

Actividades | Supervision de actividades 3.8
supervisadas | Tutorias (individual / en grupo) 3.8
Preparacion de clases 15

Actividades | Estudio personaly lecturas 45
autéonomas Elaboracion de trabajos 7.5
Trabajo en campus virtual 15

El primer dia de clase, el profesor proporcionara informaciéon mas detallada al
respecto.

SISTEMA DE EVALUACION

CONVOCATORIA ORDINARIA:

En la convocatoria ordinaria de esta asignatura se aplican los siguientes
instrumentos de evaluacion:
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Actividades de evaluacion Pongsram
Un Examen Parcial 25%
Evaluacion Entregas de Portfolios y Ejercicios 20 %
continua Interés y participacion del alumno en la 59
asignatura °
Evaflil:‘ztl:lon Un examen Tebrico-Practico 50 %

La calificacion del instrumento de la evaluacion final (tanto de la convocatoria
ordinaria como de la extraordinaria, seglin corresponda) no podra ser inferior, en
ningin caso, a 4,0 puntos (escala O a 10) para aprobar la asignatura y
consecuentemente poder realizar el calculo de porcentajes en la calificacion final.
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CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:

La convocatoria extraordinaria tendra lugar durante el mes de julio (consultese el
calendario académico fijado por la universidad). Esta consistira en la realizacion
de un examen tedrico-practico con un valor del 50 % de la nota final de la
asignatura. El resto de la nota se complementara con la calificacion obtenida en la
evaluacion continua de la convocatoria ordinaria.

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DE REFERENCIA GENERALES

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Las siguientes referencias son de consulta obligatoria:

e Aguilar Castillo Gildardo, "Apuntes para la materia Etica y Legislacién
Informatica", Facultad de Estadistica e Informatica, Universidad
Veracruzana. México, 2003.

e Aguilar, G. (2012). Administracion de recursos informaticos, EAE Editorial
Academia Espanola.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

Las siguientes referencias no se consideran de consulta obligatoria, pero su
lectura es muy recomendable para aquellos estudiantes que quieran
profundizar en los temas que se abordan en la asignatura.
e Rodriguez, M.A. (2008) Manual de derecho informatico. 102 edicion.
Aranzadi. Pamplona.

e Manandez Mato, J.C. (2014) Derecho e Informética Etica y Legislaciéon. J.m
Bosch Editor. Barcelona

e Guerra Soto, M. (2021) Analisis Forense Informatico. Ra-ma S.A.
Editorial y Publicaciones

WEBS DE REFERENCIA:

e Boletin Oficial del Estado: HTTP://WWW.BOE.ES

e DELITOS INFORMATICOS. ESTRADA GARAVILLA, MIGUEL.
Universidad Abierta: http://www.universidadabierta.edu.mx.

OTRAS FUENTES DE CONSULTA:

e ALVARO AGUDO Guevara: ética en la sociedad de informacion.

e APOLONIA DEL BRUTTO Bibiana: globalizacién y el nuevo orden
internacional: las sociedades de la informacion.
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e CEDIPROE: centro de disefio, produccidon y evaluacion de recursos
multimedia para el aprendizaje.

e LARRANAGA Damaso Antonio: lineamientos generales para la gestion de
la informacion.

e VILLANUEVA MANSILLA Eduardo: el ciberespacio y sus desafios éticos

e C. Crespo Emilio: la ética en los sistemas de informacion.

e REYNA CAAMANO Gerardo Silvestre: informatica: ética vs. Competitividad
e Cabafias Balcazar Maria: cédigos de ética en informatica

e FOLEY John P., PASTORE Pierfranco: ética en internet

e GUIBERT UCIN José M.: ;qué es la ética de la informatica?

e SUAREZ RUBIO Santiago: Promocion de la tecnologia como herramienta
de desarrollo.
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