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DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

ASIGNATURA: | Programacion

EIS_¢3DIOS: oLz Grado en Ingenieria de Organizacion Industrial
FACULTAD: | Escuela Politécnica Superior

CARACTER DE LA | o ptativa

ASIGNATURA:

ECTS: 6

CURSO: Tercero

SEMESTRE: | Segundo

IDIOMA EN QUE SE

IMPARTE: Castellano

PROFESORADO: Manuel Masias Vergara
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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

REQUISITOS PREVIOS:

No aplica

CONTENIDOS:

Tema 1. Elementos Basicos de Programacion
1.1. Introduccidn
1.2. Estructura basica de los programas
Tema 2. Variables, Tipos de Datos y Operadores
2.1. Variables y tipos de datos

2.2. ldentificador de variable
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2.3. Tipos de datos y literales
2.4. Constantes
2.5. Operadores aritméticos
2.6. Operadores de asignacion
2.7. Sentencias de entrada y salida
2.8. Construccion de expresiones
Tema 3. Construccion de algoritmos
3.1. Algoritmos secuenciales
Tema 4. Estructuras de control alternativas
4.1. Estructuras de control alternativas

4.2. Construccion de expresiones logicas. Operadores logicos vy
relacionales

4 3. Estructura alternativa simple y doble

4 4. Estructura alternativa maltiple.

4.5, Construccion de algoritmos con estructuras de control alternativas
Tema 5. Estructuras de control repetitivas

5.1. Estructuras de control repetitivas

5.2. Estructura de control repetitiva while y do-while

5.3. Estructura de control repetitiva for

5.4. Sentencias break y continue

5.5. Construccion de algoritmos con estructuras de control repetitivas
Tema 6. Tipos de variables Il. Arreglos

6.1. Introduccién a los arreglos

6.2. Ejemplos del uso de arreglos unidimensionales

6.3. Operaciones basicas sobre arreglos

6.4. Arreglos multidimensionales
Tema 7. Funciones y Recursos del Lenguaje

7.1. Introduccion

7.2. Declaracion de métodos

7.3. Clases para la representacion de cadenas

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS GENERALES:

Que los estudiantes sean capaces de:
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CGl1 Analizar resultados y sintetizar informacion en un contexto teorico y/o
experimental relacionado con la ingenieria de la organizacion industrial

CG2 Organizar y planificar de forma adecuada tareas en el ambito de la
ingenieria de la organizacion industrial

CG3 Comunicar de manera adecuada y eficaz en lengua nativa, tanto de forma
oral como escrita, ideas y resultados relacionados con la ingenieria de la
organizacion industrial a audiencias formadas por publico especializado y/o no
especializado

CG4 Analizar y buscar informacion en diversas fuentes sobre temas de la
ingenieria de la organizacion industrial

CG5 Resolver problemas relativos a la ingenieria de la organizacion industrial

CG8 Ejercer la critica y la autocritica con fundamentos sélidos, teniendo en
cuenta la diversidad y complejidad de las personas y de los procesos en el ambito
de laingenieria de la organizacion industrial

CG10 Aprender de forma autdbnoma conceptos relacionados en el ambito de la
ingenieria de la organizacion industrial

CG12 Relacionar de forma creativa principios, conceptos y resultados en el
ambito de laingenieria de la organizacion industrial

COMPETENCIAS PROPIAS DE LA ASIGNATURA:

Que los estudiantes sean capaces de:

CEOP19 - Capacidad para el aprendizaje de un lenguaje de programacion de
proposito general y de los métodos para el manejo de las principales estructuras
de datos

CEOP22 - Capacidad para analizar, disenar, construir y mantener aplicaciones de
forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de
programacion mas adecuados.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE:

En esta asignatura se espera que los alumnos alcancen los siguientes resultados
de aprendizaje:

- Analizar un problema sencillo y desarrollar un programa en un lenguaje
que permita llegar a su solucion.

- Demostrar sencillez y buenas practicas a la hora de desarrollar un
programa, analizando previamente la solucion.

- Explicar las caracteristicas y recursos del lenguaje de programacion
utilizado.

METODOLOGIAS DOCENTES Y ACTIVIDADES FORMATIVAS

METODOLOGIAS DOCENTES: |
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En esta asignatura se ponen en practica diferentes metodologias docentes con el
objetivo de que los alumnos puedan obtener los resultados de aprendizaje
definidos anteriormente:

- MD1 Meétodo expositivo

- MD2 Estudioy analisis de casos

- MD3 Resolucion de ejercicios

- MD4 Aprendizaje basado en problemas

- MD6 Aprendizaje cooperativo/trabajo en grupo

- MD7 Trabajoautonomo

ACTIVIDADES FORMATIVAS:

A partir de las metodologias docentes especificadas anteriormente, en esta
asignatura, el alumno participara en las siguientes actividades formativas:

Actividades formativas Horas

Actividades Clases expogitivas 15

itk Clasgs practlcas 15

Seminarios y Talleres 7,5

Actividades Supervision de actividades 7,5

supervisadas | Tutorias (individual / en grupo) 7,5

Preparacion de clases 15

Actividades Estudio personal y lecturas 30

autonomas Elaboracion de trabajos 30

Trabajo en campus virtual 15

Actmdadgs. e Actividades de evaluacion 7,5
evaluacion

El primer dia de clase, el profesor/a proporcionara informacion mas detallada al
respecto.

SISTEMA DE EVALUACION

CONVOCATORIA ORDINARIA:

En la convocatoria ordinaria de esta asignatura se aplican los siguientes
instrumentos de evaluacion:

Actividades de evaluacion Pond:racm
Actividades de evaluacion continua y o
.. . 30%
Evaluacion formativa
continua Prueba parcial de evaluaciéon continua y o
. 25%
formativa
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Interés y participacion del alumno en la 59
asignatura °
Evaluacion final | Prueba tedrico-practica final 40%

La calificacion del instrumento de la evaluacion final (tanto de la convocatoria
ordinaria como de la extraordinaria, segln corresponda) no podra ser inferior, en
ningiin caso, a 4,0 puntos (escala O a 10) para aprobar la asignatura y
consecuentemente poder realizar el calculo de porcentajes en la calificacion final.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:

La convocatoria extraordinaria tendra lugar durante el mes de julio (consultese el
calendario académico fijado por la universidad). Esta consistira en la realizacion
de un examen con un valor del 40% de la nota final de la asignatura. El resto de la
nota se complementara con la calificacidbn obtenida en la evaluacién continua de
la convocatoria ordinaria.

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DE REFERENCIA GENERALES

BIBLIOGRAFIA BASICA:
Las siguientes referencias son de consulta obligatoria:

- Sedgewick, R., & Wayne, K. (2017). Introduction to programming in Java:
an interdisciplinary approach. Addison-Wesley Professional.

- Sedgewick, R. & Wayne, K. (2011). Algorithms. Addison-Wesley
Professional.

- Serbat, A., Gonzalez, P. (s.f.). Fundamentos de Programacion con Java

- Streib, J. T.,, & Soma, T. (2014). Guide to java: A concise introduction to
programming. Springer.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

No aplica

WEBS DE REFERENCIA:

- http://www.java.com/es/
- http://docs.oracle.com/javase/8/
- https://developers.google.com/blockly/

- http://introcs.cs.princeton.edu/java/home/
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- https://atom.io/

- https://github.com/in28minutes/java-a-course-for-beginners

- http://algs4.cs.princeton.edu/home/

OTRAS FUENTES DE CONSULTA:

No aplica
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