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DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

ASIGNATURA: | Diseno Grafico
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FACULTAD: | Ciencias Sociales y Humanidades
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ASIGNATURA:

ECTS: 6

CURSO: Primero

SEMESTRE: | Segundo
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PROFESORADO: Juan José Cabrera

DIRECCIQN DE CORREO Juanjose.cabrera@uneatlantico.es
ELECTRONICO: JOSE. '

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

REQUISITOS PREVIOS:

No aplica

CONTENIDOS:

e Temal. Introduccion al Diseno Grafico
1.1. El diseno
1.2. El diseno grafico. Fundamentos
1.3. El lenguaje visual
1.4. Origenes del diseno grafico

1.5. Proceso del diseno grafico
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1.6. Tipologia

e Tema 2. Imagen en diseno grafico
2.1. Introduccidon
2.2. Funcionesy tipos
2.3. Fotografia y diseno grafico
2.4. Imagen de mapa de bits y edicion fotografica: Photoshop
e Tema 3. Diseno digital y vectorial
3.1. Introduccién
3.2. Laimagen vectorial
3.3. Introduccion al diseno vectorial: lllustrator e InDesign
e Tema 4. Arte Final
4.1. Preparacion de documento
4.2. Modos de color
4.3. Resolucion
4.4. Preparacion para imprenta
e Tema 5. Tipografia
5.1. Introduccion
5.2. Anatomia tipografica
5.3. Familias tipograficas
5.4. Texto
e Tema 6. Identidad corporativa
6.1. Identidad visual
6.2. Imagen corporativa

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS GENERALES:

Que los estudiantes sean capaces de:

e CGl. Capacidad para reconocer, analizar e interpretar diversos procesos
de comunicacion.

e (CG2. Capacidad para desarrollar pensamiento critico en la investigacion y
la actividad profesional.

e (CG3. Capacidad para crear y comunicar mensajes a publicos diversos.
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e CG4. Capacidad para aplicar sus conocimientos en propuestas
innovadoras.

e (CG5. Capacidad para emprender iniciativas con autonomia.

e C(CG6. Capacidad para asumir un compromiso ético en la practica
profesional.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Que los estudiantes sean capaces de:

e CE2. Introducir en los conocimientos sobre la aplicacion del diseno grafico
para generar procesos de comunicacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE:

En esta asignatura se espera que los alumnos alcancen los siguientes resultados
de aprendizaje:

e Conocer los fundamentos y evolucion del Diseno Grafico en el campo
publicitario.

e Desarrollar destrezas para el tratamiento de laimagen impresa.

e Conocer las herramientas tecnologicas disponibles en el diseno grafico.
e Desarrollo de habilidades creativas y de comunicacion a partir del diseno.
e Reconocer las nociones basicas de estética.

e Conocer los procesos de gestion de color en materiales impresos vy
multimedia.

e |dentificar los signos y simbolos en la comunicacion visual grafica.

e Conocer aspectos de senalizacion en piezas graficas.

METODOLOGIAS DOCENTES Y ACTIVIDADES FORMATIVAS

METODOLOGIAS DOCENTES:

En esta asignatura se ponen en practica diferentes metodologias docentes con el
objetivo de que los alumnos puedan obtener los resultados de aprendizaje
definidos anteriormente:

e - Método expositivo
e - Estudioyanalisis de casos

e - Resolucion de ejercicios
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e - Aprendizaje basado en problemas

e - Aprendizaje cooperativo / trabajo en grupos

e - Trabajo autbnomo

ACTIVIDADES FORMATIVAS:

A partir de las metodologias docentes especificadas anteriormente, en esta
asignatura, el alumno participara en las siguientes actividades formativas:

Actividades formativas Horas
Actividades Clases expo§|t|vas 7,5
et e Clases practicas 20
Seminarios y talleres 20
Preparacion de clases 27,5
Actividades | Estudio personal y lecturas 30
autonomas Elaboracion de trabajos 30
Trabajo en campus virtual 7,5
Actividades . .
.. Actividades de evaluacion 75
de evaluacion

El primer dia de clase, el profesor/a proporcionara informacion mas detallada al
respecto.

SISTEMA DE EVALUACION

CONVOCATORIA ORDINARIA:

En la convocatoria ordinaria de esta asignatura se aplican los siguientes
instrumentos de evaluacion:

Actividades de evaluacion Pong:-;:ram
Una prueba parcial con examen tipo testy caso 20%
Evaluacion practico i
. Ocho casos practicos 25%
continua - - .,
Interés y participacion del alumno en la 59%
asignatura °
Evaluacion Una prueba final con examen tipo test y caso o
. 2 50%
final practico

La calificacion del instrumento de la evaluacion final (tanto de la convocatoria
ordinaria como de la extraordinaria, segln corresponda) no podra ser inferior, en
ninglin caso, a 4,0 puntos (escala O a 10) para aprobar la asignhatura y
consecuentemente poder realizar el calculo de porcentajes en la calificacion final.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:
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La convocatoria extraordinaria tendra lugar durante el mes de julio (consiltese el
calendario académico fijado por la universidad). Esta consistira en la realizacion
de una prueba final de examen tedrico-practico compuesto por una prueba
tedrica tipo test y un caso practico de diseno grafico con un valor del 50 % dela
nota final de la asignatura. El resto de la nota se complementara con la
calificacion obtenida en la evaluacion continua de la convocatoria ordinaria.

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DE REFERENCIA GENERALES

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Las siguientes referencias son de consulta obligatoria:

e Campi, l.(2020).:Qué es el diseno?. Gustavo Gili.
e Kane, J. (2015). Manual de tipografia. (22 ed.). Gustavo Gili.
e Lobpez, A.M. (2020). Diseno grafico digital. Anaya multimedia.

e Maldonado, J, Riva, J. y Munoz, L. Claves del diseno grafico para
informadores, publicitarios y relaciones publicas. Material didactico propio
de lainstitucion.

e Montes, M. y Vizcaino-Laorga, R. (2015). Diseno grafico y publicitario.
Principios fundamentales para el analisis y la elaboracion de mensajes
visuales. Ommpress.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

Las siguientes referencias no se consideran de consulta obligatoria, pero su
lectura es muy recomendable para aquellos estudiantes que quieran profundizar
en los temas que se abordan en la asignatura.

e - Acaso, M. (2006). El lenguaje visual. Paidos.

e - Caldwell, C. y Zappaterra, Y. (2018) Diseno editorial: periédicos y revistas,
medios impresos y digitales. Gustavo Gili.

e - Dabner, D, Stewart, s. y Vickress, A. (2018). Diseno grafico: fundamentos
y practicas (62 ed.). Blume.

e -Meggs, P.yPurvis, A. (2009). Historia del diseno grafico. RM.

e - Mduller-Brockmann, J. (2017). Sistema de reticulas: un manual para
disenadores graficos. Gustavo Gili.

e -Seddon, T.(2015). El diseno grafico del siglo XX. Promopress.

WEBS DE REFERENCIA:

No aplica.

OTRAS FUENTES DE CONSULTA:

No aplica.
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