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DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

ASIGNATURA: | Produccion e Industria Audiovisual

PLAN DE ESTUDIOS: | Grado en Publicidad y Relaciones Publicas

FACULTAD: Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades

CARACTER DE LA ASIGNATURA: | Optativa

ECTS: 6

CURSO: Cuarto

SEMESTRE: Primero

IDIOMA EN QUE SE IMPARTE: | Castellano

PROFESORADO: | Miguel Angel Poveda

DIRECCION DE CORREO ELECTRONICO: | miguelangel.poveda@uneatlantico.es

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

REQUISITOS PREVIOS:

No aplica

CONTENIDOS:
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TEMA 1. FUNDAMENTOS DE LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL

Estructura de la industria audiovisual

Productos audiovisuales

Organigramas y funciones profesionales

Fases de produccion y distribucion

Desarrollo y presentacion de un proyecto audiovisual

s wN e

TEMA 2. RECURSOS TECNICOS EN LAS PRODUCCIONES AUDIOVISUALES

1. Recursos en las distintas fases de produccion: preproduccion, rodaje y
postproduccion

2. Recursos humanos, materiales y técnicos

Localizaciones

4. Desglose por secuencias

w

TEMA 3. BASES DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL

Modalidades de produccion

Recursos humanos, materiales y logisticos
Software de gestion de proveedores
Empresas auxiliares

Organizacion logistica

Gestion de derechos

Fuentes de financiacion

NooswNE

TEMA 4. PLANIFICACION DE PROYECTOS AUDIOVISUALES

Planificacion seglin medio y tipo de producto
Plan de produccion

Plan de trabajo

Orden de trabajo

Tipos de seguros

s wN e

TEMA 5. GESTION ECONOMICA DE PROYECTOS AUDIOVISUALES

1. Gestion econdmica en fases
2. Plan de financiacién

3. Tipos de presupuestos
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COMPETENCIAS

COMPETENCIAS GENERALES:
Que los estudiantes sean capaces de:

- CG3. Capacidad para crear y comunicar mensajes a publicos diversos.

- CG4 - Capacidad para aplicar sus conocimientos en propuestas
innovadoras.

- CG5 - Capacidad para emprender iniciativas con autonomia.

- CG6 - Capacidad para asumir un compromiso ético en la practica
profesional

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Que los estudiantes sean capaces de:

- CE12 Desarrollar habilidades para la produccion de obras audiovisuales
teniendo en cuenta los requerimientos y procedimientos adecuados para
su inclusion en la industria.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE:

En esta asignatura se espera que los alumnos alcancen los siguientes resultados
de aprendizaje:

- Conocer elementos para el diseno, gestion y direccion de proyectos
audiovisuales segin las condiciones de la industria.

- Conocer los medios de financiacion comunes de la industria audiovisual.

- Realizar con autonomia y responsabilidad diferentes tareas relacionadas
con la produccion audiovisual.

- Ser capaces de distinguir los recursos necesarios para desarrollar el
acabado de obras audiovisuales.

METODOLOGIAS DOCENTES Y ACTIVIDADES FORMATIVAS

METODOLOGIAS DOCENTES:

En esta asignatura se ponen en practica diferentes metodologias docentes con el
objetivo de que los alumnos puedan obtener los resultados de aprendizaje
definidos anteriormente:

e Meétodo expositivo

e Estudioy analisis de casos

e Resolucion de ejercicios

e Aprendizaje basado en problemas

e Aprendizaje orientado a Proyectos
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e Aprendizaje cooperativo / Trabajo en grupos
e Trabajo autdbnomo

ACTIVIDADES FORMATIVAS:

A partir de las metodologias docentes especificadas anteriormente, en esta
asignatura, el alumno participara en las siguientes actividades formativas:

Actividades formativas Horas

Actividades Clases expogitivas 7,5
Stk Clasgs p_ractlcas 15
Seminarios y talleres 15
Actividades Supervision de actividades 7,5
supervisadas | Tutorias (individual / en grupo) 7,5
Preparacion de clases 15
Actividades Estudio personal y lecturas 30
autonomas Elaboracion de trabajos 30
Trabajo en campus virtual 15

Actividades o 5
. Actividades de evaluacion 7,5

evaluacion

El primer dia de clase, el profesor/a proporcionara informacion mas detallada al
respecto.

SISTEMA DE EVALUACION

CONVOCATORIA ORDINARIA:

En la convocatoria ordinaria de esta asignatura se aplican los siguientes
instrumentos de evaluacion:

La calificacion del instrumento de la evaluacién final (tanto de la convocatoria
ordinaria como de la extraordinaria, seglin corresponda) no podra ser inferior, en
ningin caso, a 4,0 puntos (escala O a 10) para aprobar la asignaturay
consecuentemente poder realizar el calculo de porcentajes en la calificacion final.

Actividades de evaluacion Pongrelram
Evaluacién Actividades individuales y grupales 10 %
. Desglose vy plan de rodaje (20% cada uno) 40 %
continua
Presupuesto 10 %
Evaluacion final | Examen tedrico-practico 40 %

La calificacion del instrumento de la evaluacién final (tanto de la convocatoria
ordinaria como de la extraordinaria, segln corresponda) no podra ser inferior, en
ningin caso, a 4,0 puntos (escala O a 10) para aprobar la asignatura y
consecuentemente poder realizar el calculo de porcentajes en la calificacion final.
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CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:

La convocatoria extraordinaria tendra lugar durante el mes de julio (consultese el
calendario académico fijado por la universidad). Esta consistira en la realizacion
de un examen teodrico-practico con un valor del 40 % de la nota final de la
asignatura. El resto de la nota se complementara con la calificacion obtenida en la
evaluacion continua de la convocatoria ordinaria

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DE REFERENCIA GENERALES

BIBLIOGRAFIA BASICA:

La siguientes paginas son de consulta obligatoria:

- Instituto de la Cinematografia y las Artes Audiovisuales (ICAA):
https://www.cultura.gob.es/cultura/areas/cine/inicio.ntml

- Asociacion de profesionales de la produccion audiovisual (APPA):
www.asociacionappa.es

- Spain Film Commission: www.shootinginspain.info

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

Las siguientes referencias no se consideran de consulta obligatoria, pero su
lectura es muy recomendable para aquellos estudiantes que quieran profundizar
en los temas que se abordan en la asignatura.

-Cancho Garcia y Garcia Torres (2022) Planificacion de proyectos audiovisuales.
Altaria Editorial.

- Minarro, L. (2013). Cobmo vender una obra audiovisual. Editorial UOC.

- Poveda Criado, M. A. (2013). Produccién de ficcion en cine y television. Edicion
Personal.

- Rodriguez, R. (1996). Rebelde sin pasta. Ediciones B.

WEBS DE REFERENCIA:

- Programa Eurimages: https://www.coe.int/en/web/eurimages
-Programa Ibermedia: https://www.programaibermedia.com
-Sociedad General de Autores y Editores (SGAE): https://www.sgae.es
- Fimaffinity https://www.filmaffinity.com/es/main.html
- IMDB http://www.imdb.com/

- Academia de Cine: https://www.academiadecine.com
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- Audiovisual 451, web con novedades y noticias del sector:
www.audiovisual451.com

- Sindicato de Técnicos Audiovisuales y Técnicos de Espana (TACE):
https://tace.es

- Unién de Actores: https://www.uniondeactores.com

OTRAS FUENTES DE CONSULTA:

- APCP - www.apcp.es
- https://lagence.tv/dops/
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